
Can you manage to cross the
border  of  Aula  and  survive  the
hordes of enemies that block the
way to reach the Axys world? You
can only rely on your reflexes and
the  arming  of  your  ship  in  this
awesome  shooter  featuring  full
screen  graphics  and  perfectly
smooth scrolling!

Réussirez-vous à traverser la
frontière d’Aula et  à survivre  aux
hordes  d’ennemis  qui  vous
barrent le passage pour rejoindre
le  monde  d’Axys ?  Vous  ne
pourrez  compter  que  sur  vos
réflexes  et  sur  l’armement  de
votre vaisseau dans ce jeu de tir
aux graphismes en plein écran et
au défilement parfaitement fluide.
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