GATES TO HELL

ESPANOL

EL JUEGO

Estamos en un futuro proximo y resulta que una organizacion de antiguos
guris de los ordenadores (Sinclair, Sugar,..) se han enterado de los
intentos de Mr. Gates para alienar a la humanidad con su imprescindible
nuevo sistema operativo: Windows to Hell (W2H). Este SO se esta
desarrollando en secreto en las ultra secretas instalaciones de
Microchoft. La uUnica forma de evitar que toda la humanidad caiga en
manos de Mr.Gates es destruyendo el W2H completamente, destrozando
todas las grabaciones y todos los codigos fuente que se encuentran en el
ordenador central del binker, que corre un SO Windows. Expertos
informaticos contratados por los guris de otros tiempos han conseguido
infiltrarse en uno de los ordenadores del binker y lo han infectado con un
virus altamente peligroso que es capaz de reventar cualquier Windows, el
problema es que no han podido acceder al ordenador central ya que no
esta conectado al exterior. Para poder destruir el W2H hay que infiltrarse
en el binker e infectar el ordenador central.

El grupo de gurls, consciente de la importancia de la mision, ha decidido
reclutar a un joven de la vieja guardia, antiguo usuario de Amstrad que
valore la libertad y el conocimiento. Alguien capaz de sacar adelante un
reto en el que le pueda ir la vida, pero que sepa que con el éxito de su
mision puede salvar a la humanidad. Tu has sido elegido, tu objetivo es
borrar el W2H del mapa. La recompensa, la libertad.

COMO JUGAR
A lo largo de tres niveles y mas de 150 pantallas has de destruir el W2H y
escapar.

Nivel 1.
El juego comienza en el bosque, la localizacion exacta del blnker es
desconocida pero se sabe que existe un acceso escondido. Localiza la.

Nivel 2.

En el bunker has de localizar e infectar el ordenador central. Recuerda,
se ha conseguido infectar uno de los ordenadores, pero no el central. Tu
mision es encontrar el modo de transferir el virus capaz de destruir el
desarrollo del W2H.

Nivel 3.

Con el W2H destruido, escapa con vida, ojo con las trampas y con el
tiempo, que no es infinito. Si logras escapar habras cumplido tu mision y
habras salvado a la humanidad. Por ahora.

Enemigos.
Los enemigos son tipo EBT (Enemigos basicamente tontos) con lo que
sera facil evitarlos. A lo largo de los tres niveles encontraras culebras,
loros, murciélagos, flechas, monitores asesinos y bartos. Ten cuidado con
todos ellos, si te tocan decrementaran tu fuerza vital y si llega a cero,
fracasaras.

Ayudas.

En el nivel 2 hay algunos Z80 perdidos por ahi, Mr. Gates traté de
hacerlos desaparecer pero algunos quedan escondidos, ellos te
renovaran la vida.

CONTROLES
Los controles son redefinibles aunque inicialmente estén a los siguientes
valores:

Cursor derecha Derecha
Cursor izquierda lzquierda
Cursor arriba Salto largo
Cursor abajo Salto corto

La tecla ESC durante el juego hace que se aborte, y durante las
presentaciones, que se cancelen. Esta tecla no es redefinible.



