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=== Jump from a tile to another
to clear them all! But be careful as
some have a specific function and
your ability to jump above 1 to 4
tiles at a time is not unlimited. 32
puzzles are waiting for you to put
your reflexes and your grey matter
to the test. Include a level editor to
create your own puzzles.
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B N Bondissez de dalle en dalle
pour les faire disparaitre toutes !
Mais prenez garde car certaines
ont une fonction bien précise et
votre capacité a sauter par-dessus
1 a 4 dalles a la fois n’est pas
illimitée. 32 casse-tétes vous
attendent pour mettre vos réflexes
et votre jugeote a rude épreuve.
Editeur de niveaux inclus !

Code, GFX & SFX : Fraggle
Additional GFX : Duck
Music : BSC & Weee!
Copyright 1993 MOPS
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