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L’AFFAIRE RAVENHOOD - DÉPLACEMENT : Permet de vous rendre rapidement d’un lieu
à un autre. Utilisez les touches de curseur haut et bas pour
faire  défiler  les  lieux  disponibles  et  la  barre  d’espacement
pour le sélectionner. 

- DISCUSSION :  vous  permet  de questionner  les  personnages
présents avec vous à l’écran.

Lors des phases de discussion, vous pouvez interroger les protagonistes 
à propos de sujets généraux mais aussi en rapport avec le lieu où vous 
vous trouvez. Choisissez bien vos questions car si vous vous montrez trop
inquisiteur, vous serez rapidement éconduit.

CONSEILS
Soyez observateur. Cependant, les objets avec lesquels interagir ne sont
pas  toujours  visibles  à  l’écran,  n’hésitez  donc  pas  à  utiliser  l’action
EXAMINER sans restriction. Soyez persévérant. Faites preuve d’initiative
pour explorer chaque recoin de votre environnement et utiliser les bons
objets  au  bon  endroit.  Surveillez  l’horloge.  Certains  protagonistes  ne
seront présents en des endroits précis qu’à certaines heures.

"Le manoir se dressait devant moi, niché au cœur du vallon. Un jardin fleuri
offrait une vue plongeante sur l’étang en contrebas. "

FRANÇAIS

LE JEU
Alors qu’il rentre d’un congé bien mérité, le détective privé Jérôme Lange
reçoit une lettre énigmatique dans laquelle un mystérieux correspondant
l’invite à se rendre au manoir des Ravenhood sous une fausse identité
afin de mener l’enquête suite au récent décès du propriétaire des lieux.
La  fortune  colossale  du  défunt  semble  avoir  disparu  et  la  situation
soulève de nombreuses questions.

COMMENT JOUER
Au lancement du jeu,  une séquence d'introduction s'affiche.  Utilisez la
barre d'espacement pour passer les différents écrans. 

"L’Affaire  Ravenhood"  est  un  jeu  d'aventure  graphique  de  type
pointer/cliquer. Vous déplacez un pointeur à l’écran à l’aide des touches
de  curseur  et  validez  une  action  en  pressant  la  barre  d’espacement.
Différentes actions sont à votre disposition afin d’évoluer dans le jeu et
interagir avec votre environnement.

En utilisant la liste affichée à droite du décor, vous pouvez ainsi :
- EXAMINER le décor et les objets qui vous entourent.
- FOUILLER des objets avec plus de précision.
- PRENDRE des objets, ce qui les ajoute à votre inventaire.
- UTILISER un objet de votre inventaire sur un point du décor.
- LIRE des ouvrages et divers documents.
- TOURNER un élément du décor.
- ATTENDRE fait avancer l’horloge d’une demi-heure.

En haut de l’écran, voici les options qui vous sont proposées :
- INVENTAIRE : Permet de lister les objets en votre possession.

Sélectionnez un objet dans la liste pour le saisir. Vous pouvez
par exemple cumuler cette action avec l’action UTILISER.


