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L’ÎLE OUBLIÉE Au cours de votre aventure, vous devrez explorer les profondeurs d’un lac
niché  au  cœur  de  l’île.  Durant  cette  phase  d’action,  vous  prenez  le
contrôle  du héros.  Pour vous déplacer,  utilisez les touches de curseur.
Trois  actions  s’offrent  à  vous :  EXAMINER,  SOULEVER,  PRENDRE.  Pour
passer d’une action à une autre, appuyez sur la touche COPY. Pressez la
barre d’espacement pour sélectionner une action. Prenez garde à votre
niveau d’oxygène, la mort vous attend si vous ne pensez pas à reprendre
régulièrement votre souffle à la surface ou dans des poches d’air.

CONSEILS
Soyez observateur. Cependant, les objets avec lesquels interagir ne sont
pas toujours visibles à l’écran, n’hésitez donc pas à utiliser la commande
EXAMINER sans restriction.  Vous pouvez parfois  combiner les objets.  Il
faut  pour  cela  découvrir  la  bonne  commande,  soyez  persévérant.  Les
chemins  possibles  ne  sont  pas  toujours  clairement  indiqués  ou
directement accessibles. Faites preuve d’initiative pour explorer chaque
recoin de l’île.

"Tout est calme et paisible. Pourtant, une présence ancienne semble
toujours habiter ces lieux paradisiaques."

"L'île Oubliée" rend hommage aux formidables jeux d'aventure créés par
la  société  Lankhor.  L'auteur  a  cherché  à  en  restituer  l’atmosphère
mystérieuse et envoûtante qui a captivé toute une génération de joueurs
en quête d'aventure et d'évasion.

FRANÇAIS

LE JEU
C'était  en avril  1512.  Le soleil  venait  de disparaître  derrière  une  mer
d'huile. Un galion partait vers l'horizon. À son bord, le capitaine Geoffrey
Wilder observait la mer d'un regard songeur. Il se doutait que son frère ne
reviendrait pas de sa dernière expédition. Ernest avait appareillé il y a un
an à bord de son navire, le Lawrence, en direction de secteurs méconnus
de l'océan. Mais Geoffrey avait bon espoir de le retrouver vivant et il était
donc  parti  avec  un  petit  équipage  à la  recherche  de  son  jeune  frère.
Pendant de longs mois il traversa les océans, explorant les îles. En vain.
Et un matin de novembre, pris dans une violente tempête au large des
côtes péruviennes, son galion sombra...

COMMENT JOUER
Au lancement du jeu,  une séquence d'introduction s'affiche.  Utilisez la
barre d'espacement pour passer chaque écran. À la fin de l'introduction,
un menu vous propose plusieurs choix. Appuyez sur la touche "1" pour
commencer une nouvelle partie ou sur la  touche "2" pour charger une
partie préalablement sauvegardée.

"L'île Oubliée" est un jeu d'aventure graphique avec analyseur syntaxique.
Vous devez taper des ordres au clavier pour exécuter des actions. Vous
pouvez écrire des phrases (ex : JE VEUX PRENDRE UNE PLANCHE) ou plus
simplement taper un verbe suivi d'un nom (ex : PRENDRE PLANCHE). Les
verbes sont toujours à l'infinitif.  Pour vous déplacer, entrez la direction
désirée : NORD, SUD, EST, OUEST.

Vous pouvez enregistrer votre progression. Pour cela, tapez la commande
SAUVEGARDER. Un menu s'affiche alors. Appuyez sur la touche "1" pour
annuler la demande, "2" pour confirmer. Suivez ensuite les instructions à
l'écran.  Vous  devez  disposer  d'une  disquette  formatée  pour  effectuer
votre sauvegarde.


