
Début  du  XVIème  siècle.
Vous êtes à la recherche de votre
jeune frère disparu en mer.  Mais
votre  opération  de  sauvetage
tourne court lorsque, pris dans une
violente  tempête,  votre  propre
navire  fait  naufrage.  Si  vous
survivez  miraculeusement,  c’est
pour vous réveiller gisant sur une
plage  de  sable  brûlant  bordant
une forêt luxuriante.

Vous  décidez  d’explorer  les
environs  à  la  recherche  d’un
moyen  de  vous  échapper.  L’île
semble  déserte.  Mais  l’a-t-elle
toujours  été ?  Et  êtes-vous  sûr
d’avoir  définitivement  perdu  la
trace de votre frère ? Lancez-vous
dans une aventure qui fera appel
à  toute  votre  ingéniosité  pour
survivre  et  résoudre  les  énigmes
d’une civilisation perdue.  
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