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THE GAME

Each level consists of a labyrinth filled with atoms of carbon, oxygen
and hydrogen. The level is completed when you have reconstructed the
molecule represented on the side of the level within time limit. To do it,
you can move each atom by selecting and giving it a direction. The atom
then slides until it encounters an obstacle.

HOW TO PLAY (same controls for Molecularr 1 and 2)
At main screen, use the following keys:

1 - Start to play
2 - Configure keyboard
3 - Choose the difficulty level

During the game:

To move an atom, place the pointer on it using the keyboard or a
joystick and press fire. The pointer turns
into a red circle. Give a
direction to drag

the atom. Press

fire again without
direction if you do
not want to move the

- gt
selected atom. . 5:\ \
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Chaque niveau est constitué d'un labyrinthe rempli d'atomes de
carbone, d'oxygene et d'hydrogéne. Le niveau est terminé lorsque vous
avez reconstitué la molécule représentée sur le coté du niveau dans la
limite de temps impartie. Pour cela, vous pouvez déplacer chaque
atome en le sélectionnant et en [ui donnant une direction. L'atome
glisse alors jusqu'a ce qu'il rencontre un obstacle.

COMMENT JOUER (contréles identiques dans Molecularr 1 et 2)
Sur I'écran d'accueil, utilisez les touches suivantes :

1 - Commencer la partie
2 - Redéfinir les touches de contréle
3 - Choisir le niveau de difficulté

Pendant la partie :

Pour déplacer un atome, placez-vous dessus avec le
pointeur en utilisant le clavier ou un /—'f-r-;
joystick et appuyez sur feu. Le | eeew
pointeur se transforme en cercle
rouge. Donnez une direction pour
faire glisser I'atome. Appuyez de
nouveau sur feu sans donner de
direction si vous ne souhaitez
plus déplacer I'atome sélectionné.

Appuyez sur la touche "ESC" pour
abandonner la partie et revenir a
I'écran d'accueil.



