STAR DRIVER
FRANGAIS

LE JEU

Il'y a trés longtemps, I'numanité a découvert que le ceeur de certains
astéroides était riche en Heavy-OX, une puissante source d'énergie. Mais
une fois I'extraction de la précieuse ressource terminée, ces astéroides
ont été abandonnés. Alors émergea l'idée d'organiser des courses a leur
surface sur les dangereuses routes tracées par les véhicules miniers, au
volant d'antiques voitures de sport reconverties.

COMMENT JOUER

Mode 1 joueur
Le Championnat repose sur des régles simples. Il s'agit de faire le tour

des astéroides le plus rapidement possible. Vous gagnez des points a la
fin du tour et des points bonus en fonction du temps réalisé. Vous ne
pouvez passer a l'astéroide suivant que si vous en faites le tour en moins
de 60 secondes. A la fin du tour gagnant, vous pouvez tenter une double-
orbite qui consiste a enchainer deux tours en moins de 100 secondes
pour gagner encore plus de points ! Mais attention car en cas d'échec, ce
sera la fin. Serez-vous capable de battre tous les records ?

Chaque fois que vous sortez de la route ou percutez un obstacle, vous
étes stoppé et vous subissez une pénalité de temps. Vous commencez la
partie avec 3 voitures et en perdez une a chaque fois que vous étes
stoppé. La partie est terminée si vous perdez toutes vos voitures ou si
vous ne réussissez pas a terminer la course dans la limite de temps.

Sur I'écran d'accueil, pressez le bouton de feu ou la barre d'espacement
pour commencer une partie. Vous contrdlez votre voiture avec les touches
de curseur et la barre d'espacement ou en utilisant votre manette
favorite. A la fin de chaque course gagnante, vous pouvez presser la
touche "D" pour tenter le "double-orbite » ou "R" pour voir votre "replay".

Mode 2 joueurs
Dans ce mode, vous affrontez une autre voiture plutot que le chrono. Vous

pouvez affronter un extra-terrestre contrélé par I'ordinateur ou un ami.

Le premier joueur utilise une manette ou les touches "CONTROL" et
"COPY" ainsi que la barre d'espacement. Le second joueur utilise les
touches de curseur et "ENTER".

Une fois les controles de chaque joueur déterminés, choisissez I'un des 4
astéroides disponibles, le nombre de tours, et c'est parti !

MENU "INGAME"
Pressez la touche "P" pour activer ce menu pendant la partie :
out Quitter la partie en cours.
PAUSE Continuer la partie.
NAMES Utiliser le clavier pour saisir un nom d’astéroide.
JOY/KBD Choisir le mode de contréle entre manette et clavier.

Le menu s’ouvre automatiquement lorsque vous étes stoppé.

NAMES (noms d'astéroides)

Le nom des astéroides qui vous est révélé au début de chaque nouvelle
course est utilisé comme mot de passe. Lorsque vous utilisez le nom d'un
astéroide, vous démarrez la course correspondante avec vos 3 voitures.

NOTE : Il n'y a pas de menu "ingame" en mode 2 joueurs. La touche "P"
met simplement la partie en pause.

CONSEILS
- N’essayez pas de conduire continuellement a pleine vitesse.
- Les chemins les plus simples ne sont pas toujours les plus rapides.
- Plus vous tournez le volant, plus la voiture tourne vite. Tirez-en
avantage pour négocier les virages les plus serrés.
- Commencez par finir chaque circuit dans la limite de temps de 60
secondes avant de vous essayer au "double-orbite".



