SUPERPIX
ENGLISH

THE GAME

SUPERPIX uses the concept of the game PICROSS that consists in
discovering a drawing on a grid of 15x15 by filling boxes according to the
logical clues left on the edges. It offers 720 levels from different versions
of official PICROSS.

HOW TO PLAY

Discover the tutorial in English proposed at the launch of the game in
order to capture all its subtleties! Press "fO" to "f3" keys on the numeric
keypad to change screen colors, "f4" to restore the original values. The
disc must be write unprotected to use the automatic save system. At the
main menu, press the "CTRL + SHIFT + R" keys to reset hi-scores and
statistics.

Use a joystick or cursor keys to move the pencil, FIRE 1 or spacebar to
make a selection. On the level selection screen, a cross represents a level
completed and P indicates a level finished in "Perfect" (without any error).
If the first letter of the title of an icon is underlined, you can use the "CTRL
key + the underlined letter" as a shortcut. Each box correctly filled give
one point, every mistake makes you lose a point and the relevant box is
displayed in red.

FRANCAIS

LE JEU

SUPERPIX reprend le principe du jeu PICROSS, jeu de réflexion solitaire
qui consiste a découvrir un dessin sur une grille de 15x15 en noircissant
des cases d'aprés les indices logiques laissés sur les bords. Il propose 720
niveaux provenant de différentes versions officielles de PICROSS.

COMMENT JOUER

Découvrez en francais le tutoriel proposé au lancement afin de saisir
toutes les subtilités du jeu ! Les touches "f0" a "f3" permettent de
modifier la palette de couleurs, "f4" restaure les valeurs d'origine. Votre
disquette doit étre déprotégée en écriture pour utiliser le systéme de
sauvegarde automatique. Au menu principal, enfoncez les touches "CTRL
+ SHIFT + R" pour remettre a zéro les données du jeu.

Utilisez un joystick ou les touches de curseur pour déplacer le crayon, FEU
1 ou la barre d'espace pour valider un choix. Sur I'écran de choix du
niveau, une croix représente un niveau terminé et un P indique un niveau
terminé en "Perfect" (aucune erreur). Si la premiére lettre du titre d'une
icéne est soulignée, vous pouvez utiliser les touches "CTRL + la lettre
soulignée" comme raccourci. Chaque case correctement noircie rapporte
un point, chaque erreur vous fait perdre un point et la case s'affiche en
rouge.

ESPANOL

EL JUEGO

SUPERPIX utiliza el concepto del juego PICROSS que consiste en el
descubrimiento de un dibujo en una cuadricula de 15x15 rellenando las
cajas de acuerdo a las pistas logicas que quedan en los bordes.

COMO JUGAR

Descubra el tutorial en espaiol que consiste en una presentacion de las
reglas del juego. Las teclas "f0" a "f3" permite cambiar los colores, "f4"
para restaurar los valores originales. En el menu principal, presione las
teclas "CTRL + SHIFT + R" para reiniciar los mejor puntuaciones y las
estadisticas. Usa un joystick o teclas de cursor para mover el lapiz, FUEGO
1 o la barra espaciadora para hacer una seleccion. En la pantalla de
seleccion de nivel, una cruz representa un nivel completado y P indica un
nivel de acabado perfecto (sin ningtin error). Si se subray6 la primera letra
en un icono, la tecla "CTRL + la letra subrayada" es un acceso directo.



