THE MASTER OF SPACE!
FRANCAIS

LE JEU

Des aliens ont envahi différents secteurs en faisant usage de rayons Zil.
Ces secteurs sont maintenant contaminés. Vous devez utiliser de I'OX-
lourd pour étre capable de détruire les vaisseaux aliens tout en survolant
de gigantesques vaisseaux de guerre. Mais cette substance est si volatile
que votre vaisseau "The Fighter" ne peut en transporter qu'une dose
suffisante pour une minute de survie avant de devoir refaire le plein.

COMMENT JOUER
Le jeu est composé de trois missions a choisir dans le menu :

Learning

Ce mode d'entrainement constitue la mission la plus facile, sans
obstacles a éviter. Vous devez révéler les lettres du mot "DONE". Vous
récupérez une lettre en terminant un niveau.

Master

La mission principale. Vous devez révéler les lettres du mot "SPACE".
Vous récupérez une lettre en terminant un niveau. Prenez garde aux
obstacles en survolant les vaisseaux de guerre.

Extra levels
Trois niveaux supplémentaires. Seuls les pilotes les plus expérimentés
devraient s'y essayer !

Sur I'écran d'accueil, pressez le bouton de feu ou la barre d'espacement
pour commencer la partie. Vous contrdlez votre vaisseau avec les touches
de curseur et la barre d'espacement ou une manette. Pour terminer un
niveau, détruisez-tout ! Un code vous est remis avant d’accéder a chaque
nouveau niveau.

Certains vaisseaux aliens, lorsqu'ils sont touchés, libérent une caisse
d'équipement qui vous octroie une minute de plus d'OX-lourd et une
puissance de feu accrue. Ces caisses sont vitales donc lorsque votre
vaisseau en localise une, il verrouille votre armement, vous obligeant a la
récupérer. Trouvez-la en suivant la fléche pointant dans sa direction et
récupérez-la en passant dessus lentement.

Un impact ne vous tue pas mais surveillez votre jauge d'énergie ou vous
mourrez rapidement. Vous récupérez une vie a chaque niveau terminé.

ARMEMENT

Il 'y a quatre niveaux d'armement standard. Lorsque vous atteignez le
niveau maximum, vous obtenez des armes spéciales. A chaque fois que
vous perdez une vie, vous perdez aussi toutes vos armes spéciales.

MENU "INGAME"
Pressez la touche "P" pour activer ce menu pendant la partie :
out Quitter la partie en cours.
PAUSE Continuer la partie.
CODES Utiliser le clavier pour saisir un mot de passe.
JOY/KBD Choisir le mode de contrdle entre manette et clavier.

MOTS DE PASSE

En utilisant un mot de passe, vous commencez la partie avec I'arme la
plus simple, rendant votre mission encore plus difficile. Mais vous pouvez
commencer par un niveau plus facile, augmenter votre puissance de feu
et vous rendre ensuite a un autre niveau. Vous perdrez votre score mais
vous récupérerez toutes vos vies et jouerez avec le niveau d'armement
acquis.

CONSEILS
- Restez au pied du niveau un le temps de récupérer deux caisses.
- Les tirs latéraux sont parfois plus efficaces que les tirs frontaux.
- Méfiez-vous des explosions lorsque vous détruisez un vaisseau alien.
- Voler a toute vitesse n’est pas forcément conseillé.
- Les armes spéciales détruisent plus facilement les aliens les plus forts.



